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KABUL 
by SgtMaj Menzi 

Für OFP v1.91 oder höher 

Angaben zur Mission 

− Im Intro kann es sein, dass der Heli nicht getroffen wird, daraus entsteht 
der Fehler dass das Intro nicht enden wird. Tests haben ergeben, dass dies 
nur bei 1 von 100 Mal geschieht. 

− Es kann im Intro auch sein, dass der Leutnant während des Gespräches mit dem 
Hauptmann, ihm den Rücken zukehrt. Tests haben ergeben, dass dies nur bei 1 
von 50 Mal geschieht. 

− Im Einsatz wird am Anfang das Spulen der Zeit verhindert, da sonst die 
Kamerasequenzen nicht richtig ablaufen. 

− Das Spulen wird auch verhindert, nachdem man den Rettungs-Heli gerufen hat 
und das HQ bestätigt hat, dass er unterwegs ist. Nach diesem Funkspruch nicht 
mehr speichern, da es zu Scriptfehlern kommen kann (nach dem erneuten Laden). 

− Ebenfalls im Einsatz kann es sein das wenn man den Rettungs-Heli ruft, er 
angeflogen kommt aber dann ca. 30 Meter oberhalb des Landepunkts stehen 
bleibt und nicht landet. Einfach die Leute einsteigen lassen und er wird 
landen. 

− Während den Kamerasequenzen nicht speichern! Es wird zu Fehlern kommen (nach 
dem erneuten Laden). 

− Es kann sein, dass Sie beim Starten der Mission den Fehler 
„Addon nicht gefunden Editorupdate102“ erhalten, obwohl Sie das Addon 
installiert haben. Es ist nicht weiter schlimm, die Mission funktioniert auch 
so. Wenn Sie wollen dass die Mission ohne diesen Fehler startet, dann gibt es 
nur eines - alle Addons löschen und nur die benötigten Addons und die 
originalen Res\AddOns installieren. 

− Im Outro kann es sein, dass die Cobras zusammenstossen und abstürzen. Tests 
haben ergeben, dass dies nur bei 1 von 50 Mal geschieht. 
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Meine Video-Optionen 

 

 

Installation 

’Kabul.jelalhabat_isl.pbo’ in den ’OFP\Missions’-Ordner 

Die beiliegenden AddOns (editorupdate102.zip, JSDFcustomanim.zip, tpillbox.zip, 
uce_akm.zip, uce_aks74u.zip, uce_kuffiya.zip) unzipen und in den ’OFP\Addons’-
Ordner. 

Weitere benötigte AddOns: 

In den ’OFP\Res\AddOns’ Ordner: 

Jelalhabat Island von ’umf’: 

ftp://www.gamezone.cz:8021/ofpd/islands/Jelalhabat_island.zip 

In den ’OFP\AddOns’ Ordner: 

MGs von ’GFX707’(MG Pack) 

    http://ofp.gamezone.cz/index.php?oblast=addons&search=GFX707 

 

Black Hawk Down von ’P MACHINE ADDON STUDIOS’ (Vom 14.04.2003 17:00:03) 

(687 kB) 

http://ofp.gamezone.cz/index.php?oblast=addons&search=Black+Hawk+  

Deltas & Rangers und JAM2 von ’Ballistic AddOn Studios’ 

http://www.ballistic-studios.com/downloads oder direkt unter 

BAS_DeRa_v1_50.rar 

JAM2.rar 

RadioTower von ’Martin’ 

http://ofp.gamezone.cz/index.php?oblast=addons&search=Radio 
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Baracken V1.1 von ’JörgF.’ 

http://www.mapfact.net/include.php?path=content/download.php&contentid=105 

 

Special Thanks 

Ich möchte mich bei Denjenigen bedanken, die die AddOns kreiert haben, die ich 
für diese Mission brauchte. Denn nur so macht es richtig Spass, eine 
authentische Mission zu kreieren! 
Sorry dass ich nicht jeden von Euch genialen Machern einzeln aufführe. 

Speziellen Dank geht an ’Chneemann’ von www.mapfact.net der mir Vieles zeigte, 
um die Mission so hinzukriegen, wie sie jetzt ist. 

Speziellen Dank geht auch an ’raedor’ von www.mapfact.net. Mit ihm als Beta-
Tester kriegte die Mission noch den letzten Schliff. 

Speziellen Dank geht auch an die drei Sprecher: ’Lockheed Martin$ch’ von 
www.mapfact.net als HQ, ’AK-Chester’ als Alpha 1 und ’xezon’ als Hutchinson. 
(Xezon: Um Dich zu hören musst Du (auf der Karte) bei Kabul links der Strasse 
folgen nach Daghee, (kleiner Tipp: zuerst Speichern)) 

Ganz speziellen Dank geht an Leila meine Ehefrau die doch sehr großes 
Verständnis zeigen musste. 

 

 

DISCLAIMER 

Weder Ich, das Team von www.mapfact.net, Bohemia Interactiv Studio noch 
Codemasters übernehmen Verantwortung falls ein Fehler scheinbar durch diese 
Mission bzw. die AddOns verursacht wird. 

NUTZUNG ERFOLT AUF EIGENE GEFAHR! 

Sonstiges 

Diese Mission von Kabul wird es nur in einer Deutschen Fassung geben. 

Bug-Report 

Alle Bugs melden an sgtmaj_menzi@bluewin.ch 

oder im Forum ���������	�
�von http://www.mapfact.net/forum/ 

 

!Viel Spass beim Spielen! 


